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Gratulujemy zakupu niesamowicie zabawnej i w petni zwrotnej ,Latajac Ryby"! Ten pro-
dukt powinien by¢é montowany przez osobe dorosty i uzywany wytacznie pod nadzorem
osoby dorostej. Zwré¢é uwage na wszystkie instrukcje i ostrzezenia zawarte w tej instrukgcji
- umiesciliSmy je tutaj nie bez powodu! Zabawka moze nie dziata¢ poprawnie na duzych
wysokosciach. Montaz i obstuga wymagaja pewnych podstawowych zdolnosci mechanic-
znych.

Napetnij balon helem w dowolnym sklepie im-
prezowym, kwiaciarni lub sklepie spozywczym,
ktory sprzedaje balony. Mozesz takze kupic
maty imprezowy zbiornik z helem, ktéry kilkak-
rotnie napetni rybe.

UWAGA: Niektére zbiorniki imprezowe zawier-
ajg hel rozcierczony powietrzem. Ta mieszani-
na nie bedzie dziata¢ tak dobrze jak
nierozcienczony hel, szczegdlnie na wyzszych
wysokosciach lub w gorgcym klimacie.

Nadmuchaj balon tak, aby byt jego byt
wystarczajgco twardy. Jesli ktos bedzie pom-
powat balon za Ciebie, upewnij sig, ze uzywa
nierozcienczonego helu. Balon posiada sa-
mouszczelniajacy sie zawor, ktory nie wymaga
wigzania wstazka. To pozwoli Ci tatwo dopom-

powac balon jesli nastgpi taka potrzeba.

Po prawidiowym napetnieniu balon bedzie
twardy. Wiekszos¢ drobnych zagieé materiatu
(2,5-7,5 cm) na gdérze i na dole balonu powinny
znikna<¢, pozostawiajac jedynie wieksze zagie-
cia oddalone okoto 5-75cm centymetrow od
siebie.

Zbiorniki z helem powinny byé¢ uzywane tylko

przez osoby doroste.

Podczas pompowania przywigz zatgczong
wstgzke do balonu i pudetka, jak pokazano na

rysunku, aby ryba nie odleciata.
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Naklej dwustronng tasme na plastikowe pod-
ktadki montazowe {4 szt) oraz na ptetwy (4
szt.), gumowe haczyki i (trzy) podkiadki do
prowadnicy. Zostanie to wykorzystane do przy-
mocowania czesci do balonu.

Zlokalizuj punkt mocowania kazdej ptetwy na
balonie {ozhaczony X" oraz tekstem ,Umiesé
ptetwe tutaj”). Odwotaj sie do rysunku po lewej
stronie i obrazu na pudetku, aby uzyskad praw-
idtowe potozenie.

Zdejmij naktadke zabezpieczajgca dwustron-
ng tasme z podkiadki do mocowania ptetwy
przyklej do symbolu X", a nastepnie umiesc
Mmate przezroczyste taty w ksztatcie zebow na
wypustkach ptetw {patrz rysunek po prawej).
Jesli symbol X" znajduje sie w zagieciu,
umies¢ pletwe na najblizszym ptaskim

obszarze.

Umies¢ cztery haczyki na symbolach X"
oznaczonych ,umies¢ haczyk tutaj”, jak poka-
Zano na rysunki.

Upewnij sie, ze wygrawerowane strzatki na
haczykach s3 skierowane w strone gtowy Lata-
jacej] Ryby. Umiesé maty kawatek przezroczys-
tej tasmy w ksztatcie zeba na kazdym zaczepie,
jak pokazano na rysunku. Przeciggnij palcem
PO przezroczystej tasmie, upewniajgc sie, ze
styka sie z powierzchnig balonu.

Przymocuj ogon do mechanizmu ptetwy, jak
pokazano. Umiesc¢ prety w rowku i wsun je z
boku.

A
Haczyk na gumke



Przymocuj zespdt ptetwy do haczykdw na
rybie za pomoca opasek, tak jak rysunku.
Gumki s3 przymocowane z obu stron, u gory i
u dotu. Gumke mozna zacisnac¢, gdy balon
traci powietrze. Upewnij sig, ze silniczek znaj-
duje sie miedzy mechanizmem ptetwy
ogonowej, a balonem.

Wit6z jedng nowa baterie 1,5 V AAA do silnika,
jak pokazano na rysunku. Wtéz trzy baterie do
kontrolera, jak pokazano na rysunku.

Nie mieszaj baterii alkalicznych, twardych (we-
glowo-cynkowych), ani akumulatorow.

Zaleca sie przetestowanie kontrolera i silnika
na balonie na tym etapie. Czerwone swiatto
wskaze, ze urzadzenie jest zasilane, a silnik nie
reaguje na kontroler, spdjrz PUNKT C: Parow-

anie.

Nastepnie przymocuj silnik i prowadnice do
spodu balonu. Popros kogos do pomocy, aby
przytrzymat balon do géry nogami.

Usun warstwe ochronng tasmy dwustronnej,
ktorg wczesniej przytozytes do dwoch pod-
ktadek.

Umiesc¢ przezroczysta tasme w ksztatcie zeba
na zaczepach prowadnicy na kazdym z
koncow. Wecisnij podkiadki do balonu, up-
ewniajac sie, ze prowadnica z silnikiem jest
prawidtowo skierowania w kierunku gtowy
ryby. Umiesc¢ sam koniec prowadnicy w miejs-
cu numeru sciezki pokazanym ponizej, tak aby
ryba unosita sie na odpowiedniej dla Ciebie
wysokosci.

Wysokosc:

Od 0do 3 m (numer 3)
Od3mdooem (numer 2)
Powyzej 6 m (numer 1)

Wyréwnaj tyt plastikowej prowadnicy
Z umiejscowieniem prowadnicy.




Natdéz mniejsze prostokaty przezroczystej
tasmy na ptyte gtéwna prowadnicy, upewnia-
jac sie, ze nie przeszkadzajg one w swobod-
nym ruchom przewodu {przewod powinier
wychodzi¢ ze srodkowej sekcji prowadnicy w
bok). Zachowaj prowadnice w prostej linii pod-
czas instalacji. Jesli prowadnica zakrzywia sie
zbyt mocno, kapsuta z silnikiem nie bedzie sie
swobodnie poruszata. W razie potrzeby stan-
dardowa, przezroczysta tasma sprawdza sie
wyjatkowo dobrze jako zamiennik tasmy

dotaczonej do zestawu.

Przeciggnij przewdd silnika ogonowego prze:
zawiasy W Kkulce, jak pokazano na rysunku
Podigcz przewdd do silnika ogonowego, jak
pokazano. Wsun dodatkowy przewodod poc
dolna gumke.

WAZNE:

Aby Latajgca Ryba latata prawidtowo, bardzo
wazne jest prawidtowe wywazenie. Bedziesz
musiat ponownie wywazyc, gdy uznasz, ze po-
ruszanie sie zabawki ulegto zmianie. Spraw,
aby ryba utrzymywata sie na neutralnej pozycji
- Jptywalnosci”, tak aby ptywata w powietrzu
bez dryfowania w kierunku sufitu lub podtogi.
Jesli ryba bedzie unosita sie ku gorze umiesc
dotaczony kit w otworze kapsuty. W niektorych
przypadkach bedziesz musiat dodac¢ inne ob-
cigzenie {monety czy kamyczki) do otworu
kapsuty, aby zapewni¢ dodatkowa wage. Jesli
ryba zacznie opadac, usun czesc kitu. Zamknij
wylot kapsuty, wsuwajgc dwa konce plastikow
ej ostony. Umies¢ dodatkowy kit (szpachle) w
komorze w kontrolerach, jak pokazano na
rysunku. Mozesz uzy¢ kitu w przysztosci, aby
skorygowac¢ rownowage ciezaru podczas
oprozniania lub  ponownego napetniania
balonu.

Gratulacje! Twoja Latajgca ryba jest gotowa
do lotu!

" ,_,.--Taé’m"é klejaca
jednostronna




CZESC B: LOT

Przesun przetgcznik na pozycje ON (Witaczony)
zarowno na kontrolerze jak in na kopule silnika

znajdujgcego sie pod balonem.

Sterownik dziata w technologii podczerwieni.
Upewnij sie, ze Swiatta z przodu kontrolera
zawsze sg nakierowane na odbiornik podczer-
wieni kapsuty. Nie nalezy zastania¢ przednigj
czesci kontrolera palcami ani innymi przedmi-

otami.

Aby poruszy¢ rybe naprzdd, musimy wprawic
ogon w ruch. Naciska] w prawo, w lewo, w
prawo, w lewo w statym rytmie, aby ryba
ruszyta do przodu. Spréobuj ruszac szybciej i
wolniej, aby znalezé najlepsza predkosdé.
Pamietaj, aby swiatto kontrolera byto skierow-
ane na kapsute!

Aby skreci¢ w prawo, naciskaj czesciej prawa
strone przycisku ogona niz lewg. Mozesz takze
nacisng¢ prawag strone dluzej niz lewa. Na
przyktad dobry rytm skrecania w prawo to: w
lewo (krotko), w prawo (dtugo), w lewo (krot-
ko), w prawo {dtugo). Zréb odwrotnie, jesli

chcesz skreci¢ w lewo.

Aby ryba wzniosta sie w godre, uzyj przycisku
wznoszenia, aby kapsuta przesuneta sie do tytu
na prowadnicy, tak aby nos ryby byt skierowa-
Ny w gore (patrz po lewej). Poruszaj ogonem w
przod i w tyt (za pomoca przycisku ogona), aby
ptynac w gore. Aby ryba opadta na dot, nacisnij
przycisk nurkowania. Spowoduje to przesunie-
cie kapsuty z silnikiem do przodu, tak aby nos
ryby byt skierowany w doét {patrz po prawej).
Nastepnie odsunr ogon do tytu i ptynnie w dot.
Nie kontynuuj przytrzymywania przycisku
wznoszenia / nurkowania, gdy kapsuta dotrze

do konca toru.




Kazda Ryba jest juz ,sparowana” z okreslo-
nym kontrolerem, dzieki czemu mozesz
lata¢ wiecej niz na rybach w tym samym
obszarze bez przeszkadzania. Ryba moze
zostac rozparowana ze swoim kontrolerem,
jesli baterie beda catkowicie roztadowane.
Jesli zauwazysz, ze ,Latajgca Ryba” nie
reaguje na kontroler, wykonaj nastepujgce
kroki: Czas dziatania jest wazny. Przeczytaj
wszystkie kroki przed kontynuowaniem. W

razie potrzeby powtdrz proces parowania.

1. Zacznij od WYLACZENIA Latajacej Ryby i
wytgczonenia kontrolera.

2. Skieruj kontroler na ,Latajgca Rybe”. Nie
wolno zastaniac swiatta kontrolera.

3. Wiacz ,Latajaca Rybe” na kapsule z silnik-
iem, nastepnie powtdrz KROK 4 w 10
sekund.

4. Nacisnij i przytrzymaj przycisk ,nurkow-
anie” (DIVE) na kontrolerze, a nastepnie
wiacz kontroler, kontynuujac przytrzymy-
wanie.

5. Odczekaj pie¢ sekund. Wzdr migajacego
Swiatta na kapsule powinien sie zmienic.
Powinienes miec juz sparowang zabawke z
kontrolerem.

Jesli planujesz nie uzywac chwilowo ,Lata-
jacej Ryby”, mozesz zadokowac jg do kontr-

olera, jak pokazano na ilustracji.

Aby oprdznic¢ balon w celu diugotrwatego

przechowywania, wsun dluga cienka
stomke do picia na gtebokos¢ co najmniej 10
cm do zaworu balonu, jak pokazano na
rysunku. Powoli i delikatnie dociskaj balon
do momentu oproéznienia z helu. Moze to
zajac kilka minut. Mozesz uzy¢ koc, aby nie
uszkodzi¢ balona. Ostroznie ztéz balon do
pudetka. Mozesz wielokrotnie napetniac
rybe helem. Lecz pamietaj, zeby nigdy nie

wdychac helu!




[atajaca

Zabawa nie tylko dla dzieci!

1. Nigdy nie wdychaj helu!

2. Nie uzywaj urzadzenia ,Latajacej Ryby” w bezposrednim swietle stonecznym lub w jasnym
oswietleniu. Zaktoca to sygnat ze sterownika.

3. Uzywaj tylko w pomieszczeniach pod nadzorem osoby doroste;.
4. Nie maluj, ani naklejaj nic na balon oraz kontroler.

5. Nie uderzaj, nie kop, nie szturchaj, nie ciagnij, ani nie wywieraj nadmiernej sity na ,Latajaca
Rybe”

6. Lataj balonem w zamknietym pomieszczeniu.
7. Nie uzywaj ,Latajacej Ryby"” w wodzie lub wokdt niej lub w wilgotnym srodowisku.

8. Upewnij sie, ze w Twoim obszarze latania nie ma rozgrzanej lampy, wirujacego wiatraka,
przeciagu klimatyzatora, ostrych przedmioty lub innych zagrozen, ktére moga uszkodzié
balon.

9. Ryzyko zadlawienia. Nie dla dzieci ponizej trzeciego roku zycia. Dtuga tasiemka moze stwar-
zac zagrozenie uduszeniem.

10. Nie mieszaj baterii alkalicznych, standardowych (weglowo-cynkowych) ani akumulatorow.
Baterii jednorazowego uzytku nie nalezy tadowac. Akumulatory nalezy wyjac z zabawki przed
tadowaniem. Akumulatory nalezy tadowac tylko pod nadzorem osoby doroste]. Nie nalezy
mieszac roznych typow baterii ani baterii nowych i uzywanych. Baterie nalezy wkiadac z zach-

owaniem wiasciwej biegunowosci. Wyczerpane baterie nalezy wyjac¢ z zabawki.



[atajaca

Zabawa nie tylko dla dzieci!

1. Obejrzyj film instruktazowy na naszej stronie: www.latajgcaryba.pl, aby uzyskac¢ dodat-

kowe wskazowki dotyczace lotu i montazu.
2. Zawsze kieruj kontroler na kopute z silnikiem umieszczona pod ryba.

3. Nie nalezy zastania¢ przedniej czesci kontrolera palcami ani innymi przedmiotami. Sciezka
miedzy kontrolerem, a ,Latajgca Ryba” musi by¢ wolna od przeszkdd, takich jak sciany, ludzi i

mebli.

4. Jesli balon straci troche helu, wsun stomke do picia ha wysokos¢ 5-7 cmi do zaworu i wdmu-
chuj powietrze do stomki, az balon ponownie zostanie szczelnie napetniony. Usun stomke.
Mozesz rowniez skrocic gumowe opaski na ogonie, zawigzujgc w nich wezel, aby zwiekszyc

cishienie w balonie.

5.3Jesli twdj obszar do latania ma wysokie sufity, przywiaz kawatek zytki do ptywaka, abys mogt
ja odzyskag, jesli uniesie sie do sufitu.

6. Zabawka moze nie dziata¢ na duzych wysokosciach w zaleznoséci od wysokosci, temperatu-
ry, wilgotnosci i rozciefczenia helu. Jesli planujesz lataé balonem na wyzszych wysokosciach,
uzyj nierozcienczonego helu i lekko przepetnij balon, aby zwiekszy¢ jego site nosna. Zmniegjsz
wage, nie instalujgc na gérze i na dole balonu (uzywaj tylko tych po bokach). Aby zaoszczedzié
na wadze, mozna réwniez pozostawic przezroczysta plastikowa tasme wzmacniajgca na pod-
stawach ptetw. Baterie litowe AAA s3 znacznie lzejsze (i mochiejsze) niz baterie alkaliczne lub

standardowe i mozna ich uzywac w celu zmniejszenia wagi.
7. Gdy balon traci hel, bedziesz musiat usunac czesc balastu (kit czy monety).

8. Po prawidtowym ztozeniu ryba powinna ptywac poziomo (gdy kapsuta jest wysrodkowana
na prowadnicy). Jesli ryba unosi sie z nosem wysoko w powietrzu, przesun kopute do przodu.
Jesli ryba unosi sie z ogonem w powietrzu, przesun kopute z silnikiem do tytu.

9. W razie potrzeby przezroczysta tasma do pakowania sprawdza sie wyjatkowo dobrze jako
zamiennik przezroczystej tasmy dotaczonej do zestawu.
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